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STEUERUBERBLICK

7 7/

SELECY BIBRT

BEFEHLSUBERBLICK

AUF DER SPIELBAHN

Y X A B

zeigt Rastersicht Schlagauswahl Ball schlagen  Draufsicht/
ab 30 Yard vom Raster-
Loch sicht
AUF DEM GRUN

Y X A B
Rastersicht Ball putten Drauf-
zeigen sicht
RASTER VIEW

Y X A B
Griin-Raster- zentriert Raster gegen  Zielsicht
sicht zeigen/ Ziel- Uhrzeiger neu ein-
verlassen Cursor 45° drehen stellen

PGA TOUR GOLF SPIELEN UND DABEI
SCHULTER AN SCHULTER MIT DEN BESTEN KAMPFEN

“Press START to comntinue-—

Clubhaus auf dem Eagle Trace

Willkommen bei PGA TOUR Golf. Nur bei diesem Spiel kénnen Sie gegen die
herausragendsten Profis der TOUR auf den schénsten und gefiirchtetstel
Golfkursen der Welt antreten. '

Sie werden alle Details eines echten Spiels erleben, ausgenommen den Schmutz
bei ausgehackten Rasenstiicken, sowie pibtzliche Wolkenbriiche. Wenn Sie fiir die
ganz groBe Agtion bereit sind, kann es voll losgehen.

SPIKES FESTSCHNUREN, UND LOS GEHT DAS SPIEL

1. Den Hauptschalter des Super Nintendo Entertainment System™ auf OFF
(aus) stellen.

ACHTUNG: Niemals versuchen, ein Game Pak einzustecken oder zu
entfernen, wenn der Hauptschalter auf ON (ein) steht.

2. Das Game Pak in den Schlitz des Super Nintendo Entertainment Systemm™
einstecken und fest driicken, damit es sicher einrastet.

3. Hauptschalter einschalten. Daraufhin lduft die Einfihrung des Electronic Arts
Sports Network (EA SPORTS™) an, und der Titel-Bildschirm erscheint.

Vielleicht sehen Sie sich erst einmal eine Trainingsrunde an? Gut, dann START
zweimal driicken, und der Bildschirm GAME SET-UP (SPIELEINSTELLUNG) wird
aufgerufen. Den Linkspfeil auf dem Steuerblock einmal driicken, um den DEMO-
Modus auszuwéhlen, und danach START driicken. Durch Driicken einer beliebigen
Taste kann der DEMO-Modus jederzeit verlassen und der Bildschirm GAME SET-
UP wieder aufgerufen werden.
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GAME SET-UP (EINSTELLUNG DES SPIELS)
O A e S P TR |

GAME SET-UP

GAME MODE: PLAY TOURMNAMENT
PLAYER SELECT: ONE PLAYER
AUTO—-OVERHEAD VIEM: oM
AUTO-GREEN VIEW: ON
SAUTOSFLYBY I IEN I onN 1|
BALL-CAM VIEM: ON

MUsIC: anN
SOUND EFFECTS: OnN

Bildschirm Game Set-Up

Auf dem Bildschirm Game Set-Up konnen die gewlinschten Effekte ausgewdhlt
werden, die in Ihrem Spiel mdglich sein sollen.

¢ Den Aufwdrts-/Abwartspfeil auf dem Steuerblock driicken, um Optionen zu
markieren.

¢ Den Links-/Rechtspfeil auf dem Steuerbiock dricken, um die Modi zu
wechseln und Optionen ein- und auszuschalten — ON/OFF.

Vom Bildschirm GAME SET-UP kann der Bildschirm SELECT OPTIONS
(OPTIONSAUSWAHL) aufgerufen werden, um die Score-card (Zahlkarte) und die
Tabelle/Statistik anzusehen (siehe Beschreibung dieses Bildschirms auf Seite ?7).
Zum Aufrufen des Bildschirms SELECT OPTIONS, den Abwértspfeil auf dem
Steuerblock driicken, um SELECT OPTIONS zu markieren, und danach A driicken.
Wenn der Bildschirm SELECT OPTIONS erscheint, den Abwartspfeil auf dem
Steuerblock driicken, um eine Option zu markieren, und danach A driicken, um
diese auszuwahlen. START driicken, um zum Bildschirm SELECT OPTIONS
zurtickzukommen; START nochmals driicken, um zum Bildschirm GAME SET-UP
zurtickzukehren.

e START driicken, um das Spiel mit dem Modus Ihrer Wahl zu beginnen.

Einen der vier Tournament Players Club [Turnier Spieler Club] (TPC) Plétze
auswdhlen, die das Spiel bietet.

e Mit dem Links-/Rechtspfeil auf dem Steuerblock die einzelnen Platze
durchgehen. START driicken, um Ihre Wahl zu bestatigen und den
Bildschirm PLAYER SELECT (SPIELERAUSWAHL) aufzurufen.

Nunmehr den Spieler oder die Spieler auswéhlen bzw. erstellen, die im Wettkampf

aufeinandertreffen sollen. Jeder Spieler hat einen Locker (Schrank), der durch

einen Namen hzw. eine Zahl von nicht mehr als drei Zeichen bzw. Ziffern
bezeichnet wird.

e Den Links-/Rechtspfeil auf dem Steuerbock driicken, um NEW PLAYER
(NEUER SPIELER), OLD PLAYER (ALTER SPIELER) oder COMPUTER
auszuwahlen. Danach START oder A driicken. Mit dem Steuerblock einen
neuen Spieler (NEW PLAYER) benennen oder einen existierenden alten
Spieler (OLD PLAYER) auswahlen.

NEUEN SPIELER ERSTELLEN

e Aufdem Steuerblock den Aufwarts-/Abwértspfeil driicken, um die einzelnen
Spieler durchzugehen. Mit dem Links-/Rechtspfeil auf dem Steuerblock den
1., 2. und 3. Spieler bearbeiten. Danach START driicken, um den Namen des
neuen Spielers zu bestétigen und fortzusetzen.

Die neuen Spieler sind dadurch automatisch fiir die weitere Verwendung
gespeichert. Das Programm PGA TOUR Golf kann gleichzeitig maximal 16 Spieler
speichern. Die Namen der Computerspieler (HAP, BIF, BUZ, TEX) sind reserviert
und kénnen weder benutzt noch geldscht werden. Siehe unten, wie Spieler
geloscht werden.

AUSWAHL EINES ALTEN SPIELERS

¢ Abwartspfeil auf Steuerblock driicken, bis die Linie LOCKER SELECT
(Schrankauswahl) erreicht ist. Mit dem Links-/Rechtspfeil auf dem
Steuerblock die verfiigbaren Schranke rollen. Wenn der Name des
gewinschten Spielers auf der Linie erscheint, START driicken.

SPIELER LOSCHEN

Aktuelle Spieler kénnen nicht geldscht werden.

*  OLD PLAYER (ALTER SPIELER) auswahlen, um einen Spieler zu ldschen.
Den Links-/Rechtspfeil auf dem Steuerbock driicken, um einen Spieler zu
I6schen. Danach den Abwartspfeil auf dem Steuerblock driicken, um die
Option DELETE PLAYER (SPIELER LOSCHEN) zu markieren und danach A
driicken.

Sie miissen lhre Absicht bestatigen, einen bestimmten Spieler zu ldschen.

= Mit dem Links-/Rechtspfeil auf dem Steuerblock bzw. dem Aufwirts-
/Abwartspfeil YES/NO (JA/NEIN) hin- und herschalten, und danach A
driicken, um Ihren EntschluB zu bestatigen.

ACHTUNG: Wenn Sie einen Spieler Idschen wollen, der in einem gespeicherten

Spieler mitspielt, wird mit ihm das gesamte Spiel geldscht.
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TEE-CLUB SELECT
ARA

T EE PROFESS IOMAL
CLUB SET2 CHANGE
vDRIVER i IRON wZ IRON
2 HWooD w2 IRON 8 IRON
»3 WOOD 3 IRON «9 IRON
4 WOOD 4 IRON ~+P WEDGE
S WOOD «5 IROHN S WEDGE
+8 IRON

13 (max)
=Press START to continue=

Tee-/Schlidgerauswahl-Bildschirm

Der Spielername erscheint oben auf dem TEE/CLUB SELECT (TEE-
/SCHLAGERAUSWAHL) Bildschirm. Die Tee-Auswahl-Option ist markiert, aufier
im Turnier-Modus, wo professionelle Tees verwendet werden.

o Mit dem Links~/Rechtspfeil auf dem Steuerblock die einzelnen Optionen
durchgehen. Mit dem Abwartspfeil kommen Sie zur Schidgerauswahl-Option.

HINWEIS: Profi-Tees sind weiter hinten eingelassen, wodurch sich die Entfernung
zum Flaggenstock etwas erhoht.

Die Option CLUB SET (SCHLAGEREINSTELLUNG) wird automatisch markiert. Zu
einem vollen Set gehdren 13 Schldger, den Putter nicht mitgerechnet. Sie haben
immer einen Putter in der Tasche.

e Wenn ein oder mehrere Schléger ausgewechselt werden sollen, driicken Sie
den Links-/Rechtspfeil auf dem Steuerblock, um CHANGE (Wechsel) zu
markieren. Danach wird mit der Abwartstaste der Schldger mit dem Haken
markiert, der entfernt werden soll. Dieser Schldger wird dann durch Driicken
einer beliebigen Taste entfernt.

Daraufhin verschwindet der Haken neben dem Schidger. Das bedeutet, daB sich
dieser Schlager nicht mehr in lhrem Set befindet.

e Mit dem Aufwirts-/Abwartspfeil einen Schldger ohne Haken markieren, der
hinzugefiigt werden soll, und eine beliebige Taste driicken. Daraufhin
erscheint neben diesem Schldger ein Haken, was bedeutet, daB sich dieser
Schlager nun in lhrer Tasche befindet.

Wenn Ihnen beim Einstellen ein Fehler unterlauft, oder wenn Sie Ihre Meinung
beim Einstellen dndern, driicken Sie einfach die Taste SELECT und kommen damit
zum Bildschirm GAME SET-UP zuriick.

. Nachdem alle Spieler Ihre Schranke benannt und ihre Schlager
ausgewihlt haben, START driicken, um den Golfplatz aufzurufen.
Nochmals START driicken, um eine Draufsicht auf den Golfplatz
aufzurufen. Wenn Sie bereit sind, zum ersten Tee zu gehen, driicken Sie
noch einmal START.

Wenn das Spiel begonnen hat, kdnnen Sie nur mit der Taste RESET zum

Bildschirm GAME SET-UP zuriickkehren.

PRACTICE DRIVING (TREIBSCHLAGE TRAINIEREN) — Direkt zur Driving Range
wechseln.

s Entfernung zu

Entfernungs- Flaggenstock

potential

Windmesser
Schlagbalken
Schldger

Hierbei gibt es nur die Optionen AUTO-OVERHEAD VIEW

(AUTOMAT. DRAUFSICHT) und BALL-CAM VIEW (BALLKAMERA-SICHT). Es

kann jeweils nur ein Spieler das Schlagen von Treibballen (Driving) trainieren. Alle
Schidger (mit Ausnahme des Putters), stehen beim Training zur Verfiigung.

. Mit dem Aufwérts-/Abwartspfeil auf dem Steuerblock einen Schidger
auswahlen.
. Wenn das Training beendet ist; START driicken, um zum Bildschirm

GAME SET-UP zuriickzukommen,

PRA;:TIFE PUTTING (PUTTEN TRAINIEREN) - Direkt auf das Griin threr Wahl

wechseln.

. Den Links~/Rechtspfeil auf dem Steuerbock driicken, um den
gewlinschten Platz auszuwéhlen.

. Mit dem Abwértspfeil auf dem Steuerbiock SELECT HOLE (LOCH
AUSWAHLEN) markieren, und danach mit dem Links-/Rechtspfeil die
Lécher rollen. START driicken, um die Auswahl zu bestatigen und direkt
zum Griin zu wechseln.

. Wenn Sie bereit sind, zum Bildschirm GAME SET-UP zuriickzukommen,
die Taste START driicken.

DAS GRUN-RASTER BENUTZEN

Cursor zielen

Ball

24 FT. AWAY

e Wenn Sie sich auf dem oder in der Nahe des Griins befinden wird durch
Driicken der Taste Y das Griin-Raster aufgerufen. Jedes Quadrat auf dem
Raster reprdsentiert eine Platzfldche von 2 X 2 FuB (ca. 30 x 30 cm).

| <



Benutzen Sie das Griin-Raster, um vorherzusehen, wie der Ball beim Putten rollt
oder seine Richtung &ndert. Die wei3 schattierten Linien bezeichnen gegeniiber
den schwarz schattierten Linien eine gréfere Hohe, wihrend die grauen Linien
die Neigung zwischen beiden anzeigen. Beachten Sie die Entfernung des Balls
vom Schldger, seine relative Héhe zum Schldger, sowie eventuelle Bodenwellen
und/oder Senken, die der Ball auf seinem Weg zum Schlager passieren kann. Ein
langes und hartes Training ist erforderlich, ehe lange konsistente Putts erreicht

werden.
e Ydriicken, um die Sicht GREEN- GRID (GRUN-RASTER) aufzurufen/ zu
beenden.

e Die Taste SELECT driicken, um das GREEN GRID CONTROL DIAGRAM
(GRUN-RASTER STEUeRDIAGRAMM) aufzurufen. Mit dem Links-
/Rechtspfeil das Raster im Uhrzeigersinn/ gegen den Uhrzeigersinn bewegen.
Bei jedem Driicken der Taste A wird das Raster jeweils um 45° gegen den
Uhrzeigersinn weiterbewegt.

Wenn der Ball mehr als 16 FuB (ca. 4,80 m) vom Flaggenstock entfernt ist,

kénnen Ball und Flaggenstock nicht zusammen auf dem Griin-Raster dargestellt

werden. Anstelle des Balls erscheint dann in Ballrichtung ein ‘B’. Anstelle des

Flaggenstocks erscheint in der entsprechenden Richtung ein ‘P”.

B = Ball P = Flaggenstock

U/D = Aufwarts-/Abwartspfeil auf dem Steuerblock driicken

e Mit dem Aufwarts-/Abwdrtspfeil das Raster vor-/ zuriickrollen. X driicken,
wenn der Cursor zentriert werden soll.

¢ B drlcken, um zur Original (Standard-) Einstellung zuriickzukommen. Diese
Einstellung muB beim Zielen eines Putts benutzt werden.

*  Den Cursor mit den Triggern bewegen, um den Putt zu zielen.

TL/TR = “Trigger Links” / "Trigger Rechts”

WICHTIGER HINWEIS: Wenn Sie zum Golfing -Bildschirm zuriickkehren, bleibt

das Fadenkreuz genau an der mit dem Cursor auf dem Griin-Raster markierten

Stelle.

e Mit dem Aufwérts-/Abwértspfeil das maximale Entfernungspotential Ihres
Putters &ndern; mit dem Links-/Rechtspfeil den Zielcursor bewegen.

Wenn Sie einen Trainingsputt einlochen, wird der Ball vom Programm
automatisch an einer neuen Stelle auf dem Griin plaziert. Sie konnen also auf
demselben Griin so lange putten wie Sie wollen, ohne zum Bildschirm GAME SET-
UP zuriickkehren zu miissen.

*  START driicken, um zum Bildschirm Game Set-Up zurlickzukehren. 5

PLAY ONE HOLE (AUF EIN LOCH SPIELEN)

Wenn ein bestimmtes Loch Schwierigkeiten bereitet, und dazu speziell trainiert
werden soll, oder wenn bei einem Loch um sofortiges Ausscheiden gespielt
werden soll, kann ein beliebiges Loch auf einer beliebigen Strecke aufgerufen
werden. Dazu benutzen Sie den Bildschirm GAME SET-UP und alle weiteren, oben
beschriebenen Options-Bildschirme. Nachdem das Loch beendet ist, erscheint
wiederum der Bildschirm GAME SET-UP.

PLAY ONE ROUND (EINE RUNDE SPIELEN)

Bei dieser Option kdnnen Sie allein oder in einer Gruppe auf einem beliebigen
Platz spielen (kein Turnier-Spiel). Es gibt dabei keine Preisgelder, und alle
Optionen sind verfligbar.

DEMO

Beobachten Sie Hap, den exzellenten Golf-Profi der EA SPORTS, beim Spiel auf
ein zufallig gewahltes Loch.

Lassen Sie die Demonstration anlaufen. Mit START oder einer beliebigen anderen
Taste wird wieder der Bildschirm GAME SET-UP aufgerufen.

TOURNAMENT PLAY (TURNIER-SPIEL)

Wenn Sie gut genug geworden sind, um gegen die Profis anzutreten (d.h.
mindestens Par oder besser auf die lange Strecke), sollten Sie thr Kénnen in
einem Turnier testen.

Ein Turnier umfaBt vier volle Runden (72 Lécher) auf dem gleichen Platz. Sechzig
professionelle Golfer, plus bis zu vier Spieler in Ihrer Gruppe, kimpfen um
Hunderttausende Dollar bares Geld. Sie miissen professionelle Tees benutzen,
MULLIGANS SIND NICHT GESTATTET.

e Aufdem Bildschirm GAME SET-UP (Spieleinstellung) TOURNAMENT PLAY
(Turnier-Spiel) und weitere Optionen auswahlen und START driicken.

e Platz, Spieler, und Schldger, wie oben beschrieben, auswéhlen und START
drticken, um mit dem Spiel zu beginnen.

Die EA SPORTS Reporter geben eine Einleitung zum Turnier.

e Mit der START-Taste die Kommentare der EA SPORTS-Reporter durchgehen,
bis die Turniertabelle erscheint. Wenn Sie wollen, konnen Sie die
Kommentare einfach weglassen und mit A direkt zur Tabelle kommen.

¢ Mit dem Aufwérts-/Abwértspfeil jeweils einen Namen in der Tabelle rollen.
Mit X/B wird jeweils eine ganze Seite gerollt.

Aktuelle Spieler sind in der Tabelle griin markiert.

| ©



DEN SCHNITT MACHEN

Im allgemeinen spricht man von “den Schnitt machen”, wenn ein Par erreicht
wird.

Am Ende der ersten Runde kommen die besten 48 plus die Spieler, die sich mit
dem niedrigsten Wert qualifiziert haben, in die zweite Runde. Am Ende der zweiten
Runde kommen die besten 32 plus die Spieler, die sich mit dem niedrigsten Wert
qualifiziert haben, in die dritte Runde.

Oft qualifizieren sich mehr als 32 Spieler fiir die dritte Runde. In solchen Féllen
wird die Ausscheidungsregel am Ende der dritten Runde nochmals angewandt.
Wie vorher kommen die besten 32 plus die Spieler, die sich mit dem niedrigsten
Wert qualifiziert haben, in die vierte Runde.

Es gibt kein Ausscheiden nach der vierten und der Finalrunde, doch kénnen Sie
einen “Preisplatz” verpassen, und das scheint fiir so manchen schlimmer zu sein,
als in einer der vorhergehenden Runden aus dem Rennen zu gehen. In der vierten
Runde konnen bei einem einzigen Putt oder Chip Tausende Dollar auf dem Spiel
stehen. Die Preisgelder werden entsprechend dem Punktestand am Ende der
vierten Runde verteilt.

SPIELSTEUERUNG

SPIEL MIT ZWEI CONTROLLERN

Wenn es zwei oder mehr Mitspieler gibt, wollen diese sicherlich zwei Controller
benutzen. Beachten Sie, daB zwei Controller, die in das SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM eingesteckt sind, immer aktiviert sind. Der Spieler, der
nicht “dran” ist, kann also die Sichtvarianten dndern, Optionen auswahlen oder
anstelle des Gegners spielen. Letzteres sollte aber vermieden werden
(insbesondere beim Turnier-Spiel, da dann sind Mulligans nicht gestattet sind).

DEN BALL SCHLAGEN

Spielername

Schlagart

Zum Schlagen des Balls muB die Taste A (Stroke Button - Schlagtaste) dreimal
gedriickt werden.

10

Mit dem ersten Driicken beginnt der Riickschwung; mit dem zweiten Driicken
wird der Riickschwung abgeschlosssen und gleichzeitig bestimmt, mit welcher
Kraft der Schlag ausgefiihrt wird; mit dem dritten Driicken wird der Ball
geschlagen und gleichzeitig bestimmt, ob derBall mit Linksdrall, mit Rechtsdrall
oder geradeaus fliegen soff.

Adricken, umden Riickschwung zu beginnen.

Der Kraftbalken (Power Bar) links vom Genauigkeitspunkt (Accuracy Point) dehnt
sich schnell aus und zeigt damit die steigende Starke des Rutickschwungs an.

e Adriicken, um den Riickschwung zu beenden.

Jeder Schliger hat sein Entfernungspotential, das in einem Feld finks vom
Schlagbalken erscheint. Die Prozentzahl unter dem Balken gibt an, wieviel vom
gesamten Entfernungspotential genutzt werden soll. Wenn die gewiinschie Stirke
auf dem Kraftbalken erreicht ist, muB die Schlagtaste gedrilckt werden. Darauthin
geht der Balken in Richtung des Genauigkeitspunkts zurtick, wahrend an der Stelle
eine diinne Linie bleibt, wo das weitere Steigen gestoppt wurde.

e Adriicken, um den Ball zu schlagen.

Um den Ball geradeaus zu schlagen, muB der Ball gedrlickt werden, wenn der
Kraftbalken zum Genauigkeitspunkt zuriickkommt. Wenn Sie den Ball genau auf
dem Genauigkeitspunkt stoppen, schiagen Sie den Ball geradeaus. Wenn Sie die
Schlagtaste driicken, bevor der Balken den Genauigkeitspunkt erreicht, erhdlt der
Ball Linksdrall. Wenn Sie die Schlagtaste driicken, nachdem der Balken {iber den
Genauigkeitspunkt hinaus ist, erhdlt der Ball Rechtsdrall.

HINWEIS: Angenommen, Sie stehen am Tee und sind bereit, den Driver
(Holzschidger 1) zu benutzen, der liber ein Enffernungspotential von 260 Yards
(ca. 250 m) verfiigt. Wenn Sie die Schlagtaste (zum zweiten Mal) driicken, wenn
der Kraftbalken bei 75% Steht, betragt die berechnete Schlagentfernung 195 Yard
(260 x 0.75 = 195). Die aktuelle Weite des Schlags wird dann gegeniiber dem
berechneten Wert durch Wind, Geldndetyp beim Aufschlag des Balls, Ballage
sowie Schlaggenauigkeit abgewandelt.

UBERSCHWUNG

Sie konnen auch den Kraftbalken bis (iber 100% ausdehnen lassen, um dem
Schlag mehr Kraft zu verleihen, als Sie steuern konnen.

e Um den Ball mit maximalen 110 % zu schlagen, missen Sie die Taste A
nicht zum Stoppen des Riickschwungs driicken. Der Kraftbalken erreicht
diese Grenze, und der Swing beginnt automatisch.

Wenn Sie innerhalb des Uberschwungbereichs den Genauigkeitspunkt verpassen,

wird ein Links- bzw. Rechtsdrall, den Sie dem Ball verleihen dadurch noch

verstérkt. Wenn Sie den Genauigkeitspunkt nicht genau treffen, schlagt der Ball
wahrscheinlich einen ungewiinschten Kurs ein, da Sie den Swing nicht genau
beherrschen!



CHANGING CLUBS (SCHLAGERWECHSEL)

e Mit dem Aufwarts-/Abwartspfeil werden die Schlager gewechselt.

Beachten Sie, wie sich das Entfernungspotential im Schlagbalken jeweils dndert,
wenn ein anderer Schldger gewdhlt wird. Wenn Sie eine Runde spielen, gibt lhnen
Ihr “Caddy” jeweils den seiner Meinung nach fiir den nachsten Schlag geeigneten
Schidger, wobei Sie die endgiiltige Auswahl treffen. Wenn maoglich, sollte ein
Schldger ausgewdhlt werden, dessen Entfernungspotential groBer ist als die
Entfernung zum Flaggenstock, so daB Sie den Schlag auch steuern kénnen, wenn
er mit Links- oder Rechtsdrall ausgefiihrt werden soll.

Bei den folgenden Werten handelt es sich um Tetal -, nicht um
Luftlinienentfernungen. Wenn Sie mit einem 4 Wood (Entfernungspotential 224
Yard) ein 200 Yard entferntes Wasserhindernis iiberwinden wollen, miissen Sie
Ihrem Ball wahrscheinlich das Schwimmen beibringen, denn bei
Entfernungspotentialen wird von perfekter Ballage, Windlosigkeit und flacher
Aufschlagstelle ausgegangen, bei der der Ball springen und roflen kann.

SCHLAGER ART- REICHWEITE (YARDS)
Driver 260
2 Wood 248
3 Wood 236
4 Wood 224
5 Wood 212
11ron 227
2 Iron 215
31ron 203
4 Iron 191
5 Iron 179
6 Iron 167
7 1ron ’ 155
81Iron 143
9lron 131
Pitching Wedge 119
Sand Wedge 100
Putter 5-120" (FuB)

BALLAGE

Unter Ballage versteht man, wie der Ball auf dem Gras oder Sand positioniert ist.

Eine schlechte Ballage kann sowohl die erreichte Entfernung als auch die

Genauigkeit des Schlags negativ beeinflussen, d.h. je schlechter der Ball liegt,

desto weniger Riickwdrtsdrall konnen Sie dem Ball verleihen, und desto

verheerender wird das Ergebnis bei einem nicht perfekten Swing (Ausholen). Im

Spiel gibt es folgende Ballagen, die von der besten zur schlechtesten geordnet

sind:

1. Ball liegt auf dem Tee (Teed Up)

2. Perfekte Lage auf der Spielbahn/am Rand [des Grilns] (Perfect Lie auf
Fairway/on Fringe (of Green))

3. Sehrgute Lage auf der Spielbahn (OK Lie on Fairway)

4. Gute Lage in leichtem Rauhen (Gut Lie in Light Rough)

5. Gute Lage in Bunker (Gut Lie in Sand Trap)

6. Schlechte Lage in leichtem Rauhen (Bad Lie in Light Rough)

7. Gute Lage in schwerem Rauhen (Gut Lie in Heavy Rough)

8. In Bunker unter Sand (Buried in Sand Trap)

9

Schlechte Lage in schwerem Rauhen (Bad Lie in Heavy Rough)
SPEZIELLE SCHLAGE (SPECIAL SHOTS)

In den meisten Situationen gibt es mehrere glinstige Schlagarten. Die aktuelle
Schlagart erscheint jeweils unter dem Kraftbalken Mit X kdnnen die in der
jeweiligen Situation verfiigharen Schiagarten durchgegangen werden.
HINWEIS: Wird die Schlagart gedndert, dndert sich damit auch die Wahl des
Schlagers und das maximale Entfernungspotential.
Drive — Drives werden immer vom Tee ausgefiihrt, und normalerweise wird ein
Holzschldger benutzt.
Shoot — Ein Shoot wird normalerweise auf der Spielbahn ausgefihrt, und es
werden metallische Schldger oder héhernumerierte Holzschldger benutzt.
Blast — Wird in erster Linie eingesetzt, um den Ball aus einem Bunker
herauszuschlagen.
Pitch — Schlag, mit dem der Ball hoch in die Luft fliegt und auf dem Griin
aufschlégt. Besonders geeignet zum Uberwinden von unebenem Gelénde.
Punch — Schlagart, die eingesetzt wird, wenn der Ball halb im Rauhen vergraben
ist. Der Ball fliegt tiber eine kiirzere Strecke als bei einem vollen Swing, dafiir ist
es aber ein ziemlich sicherer Schlag.
Chip — Diese Schlagart ist in der Nahe des Griins oder am Rand des Griins ideal.
Dabei fliegt der Ball nicht sehr hoch. Er soll lediglich auf dem Griin aufschlagen
und dann hoffentlich bis in das Loch rollen.
Putt — Damit wird der Ball auf dem Putting-Grin geschlagen.
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WINDANZEIGER

Der Windanzeiger gibt die aktuelle Windrichtung an. Unter dem Pfeil steht die
Windgeschwindigkeit in Meilen pro Stunde. Je stérker der Wind ist, desto mehr
bewegt er den Ball in Pfeilrichtung. Je héher ein Schlag geht, desto mehr wirkt der
Wind auf den Ball. Wenn die kurzen Iron-Schlager und der Pitching-Wedge benutzt
werden, miissen Sie besonders aufpassen, um den Windeinflu zu kompensieren.
HINWEIS: Windrichtung und -geschwindigkeit dndern sich nicht mehr, wenn ein
Swing begonnen wird.

BALLHOHE
Zwei Full um das
Loeh Genauigkeits-
punkt
Ball hihe in Zoll
Entfernung
zum Loch

Auf Putts hat der Wind keinen EinfluB. Wenn S|e auf dem Griin sind,
wird der Windanzeiger durch ein Feld ersetzt, in dem die relative Héhe des Balls
zum Loch in Zoll angezeigt wird.

OPTIONEN AUSWAHLEN/SPIEL SPEICHERN

Bei Spielbeginn kann zwischen einer Vielzahl von Optionen gewahlt werden, um

das Spiel interessanter zu machen, darunter Sofortreplay, Tabellen, Mulligan usw.

¢ Wenn der Golfing-Bildschirm oder der Bildschirm START OPTIONS
aufgerufen ist, die Taste SELECT driicken, um den Bildschirm SELECT
OPTIONS aufzurufen.

e Mit dem Aufwérts-/Abwartspfeil die verfiigbaren Optionen markieren. Sie
kénnen weiBe, aber keine griinen Positionen auswahlen. Wenn die
gewiinschte Option markiert ist, A driicken.

e START driicken, um zum Bildschirm Select OPTIONS zuriickzukehren;
START nochmals driicken, um zum Golfplatz zuriickzukehren.

SCORE-CARD
Auf der Score-card (Zahlkarte) ist Scon
notiert, wieviel Schidge die aktugllen VST "GTES Riy AARbacs

Spieler pro Loch bendtigt haben. Der i 3
Score filr einen Birdie, einen Eagle oder
Albatross (Doppel-Eagle) wird rot und
der Score fiir einen Bogie, einen
Doppel-Bogie usw. wird grau
dargestellt. Pars werden weill angezeigt.
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SOFORTREPLAY

Um das Replay des letzten Schlags zu sehen, die Option INSTANT REPLAY
markieren und A driicken. Bei spektakuldren Schlagen wird automatisch ein
Sofortreplay gezeigt.

LEADERBOARD (TURNIERTABELLE)

Die Turniertabelle erscheint nur im Tournament (Turnier-) Modus. Sie zeigt an,
wer momentan in Fiihrung liegt, wer sich in Schlagentfernung befindet und wer
den Schiuf bildet. Dabei erscheint ein rotes T neben den Namen von Spielern, die
bei einem Score Gleichstand haben.

MULLIGAN

Das Nochmal nehmen eines Golfschiags heiBt “einen Mullfigan nehmen”. Das ist
aber wihrend eines Turniers nicht méglich.

PICK UP BALL (BALL AUFNEHMEN)

Ein Score von mehr als zwolf auf ein Loch ist nicht moglich. PICK UP BALL (BALL
AUFNEHMEN) kann jederzeit gewahlt werden, um die 12 zu akzeptieren und zum
néchsten Loch zu wechseln.

SPIEL SPEICHERN

Das Programm speichert jeweils nur ein Spiel. Wenan bereits ein Spiel gespeichert

ist, werden Sie gefragt, ob dieses Spiel geldscht werden soll,

e Mit dem Links-/Rechispfeil zwischen YES/NO (JA/NEIN) hin- und
herschalten, und danach A driicken, um die Antwort zu bestatigen.

ACHTUNG: Wenn Sie einen gespeicherten Spieler loschen, wird damit auch das

aktuelle gespeicherte Spiel geloscht, zu dem dieser Spieler gehort.

RESTORE SAVED GAME
(GESPEICHERTES SPIEL WIEDER AUFNEHMEN)

Vom Bildschirm GAME SET-UP kdnnen gespeicherte Spiele wieder aufgenommen

werden. Um vor Spielbeginn zum Bildschirm GAME SET-UP zuriickzukehren, die

Taste SELECT driicken. Um nach Spielbeginn zum Bildschirm GAME SET-UP

zuriickzukehren, die Taste RESET auf dem SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT

SYSTEM driicken.

¢ Wenn der Bildschirm GAME SET-UP erscheint, mit der Abwartstaste
RESTORE SAVED GAME markieren und danach A driicken.

Daraufhin erscheint eine Mitteilung. Sie werden gefragt, ob das gespeicherte Spiel

wieder aufgenommen werden soll (OK).

e Mit dem Links-/Rechtspfeil zwischen YES /NO (JA/NEIN) hin- und
herschalten, und danach A driicken, um die getroffene Wahl zu bestatigen.
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START OPTIONS (AUSGANGSOPTIONEN)

START OPTIONS

AUTO-OVERHEAD VIENW:
AUTO-GREEN VIEM!
AUTO-FLYBY VIEW!
TBALL=CAMINVIEN:
nusIc:

SOUND EFFECTS:

TEress I START T aontimue-

Einige der auf dem Bildschirm GAME SET-UP verfiigbaren Optionen kénnen
jederzeit wahrend des Spiels gedndert werden. Sie kdnnen die Sichtvariante
AUTO-FLYBY VIEW (AUTOMAT. VORBEIFLUG) oder die SOUND EFFECTS
(SOUND-EFFEKTE) ausschalten. Wie bei der Option CLUB SET (SCHLAGER-
EINSTELLUNG), bleiben gednderte Ausgangsoptionen (START OPTIION) fiir alle
weiteren Spiele giltig, bis wieder eine Anderung vorgenommen wird.

*  Beiaufgerufenem Golfing-Bildschirm START driicken, um auf den Bildschirm
START OPTIONS zu wechseln.

e Mit dem Aufwarts-/Abwartspfeil Optionen markieren, und danach mit dem
Links-/Rechtspfeil die Optionen ein- und ausschalten.

»  START driicken, um das Spiel wieder aufzunehmen, oder SELECT driicken,
um den Bildschirm SELECT OPTIONS aufzurufen.

AUSGANGSOPTIONEN WAHREND DES SPIELS
i e ]

START OFPTIONS
AUTO-OVERHEAD VIEMW!
AUTO-GREEN VIEM:
AUTO-FLYBY VIEW:
BALL=CAMINIEM:e
MusICc:

SOUND EFFECTS:

=“Press START to continue—

e Beide Trigger wahrend des Ausholens mit dem Schlager driicken und

gedriickt halten, um den Kamerawinkel (siehe Ball-Cam im Abschnitt
Sichtvarianten) speziell fiir diesen Schlag zu ndern. Beim néchsten Schlag
kehrt die Kamera zu der Einstellung zuriick, die auf dem Bildschirm START
OPTIONS gewahlt wurde.

= Bdriicken, um die DRAUFSICHT (OVERHEAD VIEW) zu sehen.
*  Wenn der Ball auf dem Griin ist, Y driicken, um das Griin-Raster aufzurufen.

SICHTVARIANTEN

Auto-Overhead View (Automat. Draufsicht) — Bringt die Draufsicht auf jedes

Loch vor jedem Schlag. Die restlichen Yard bis zum Flaggenstock werden

angezeigt, und die Ballage wird beschrieben. Dabei erscheint der Name des

aktuellen Spielers in der obersten Bildschirmzeile.

e Den Cursor auf dem Bildschirm bewegen, um die Entfernung zwischen der
momentanen Ballage und beliebigen Punkten im Lachbereich festzustellen.

WICHTIG! Durch das Bewegen des Cursors auf diesem Bildschirm wird die

Position des Zielpfeils auf dem Golfing-Bildschirm nicht verdndert.

Auto-Green View (Automat. Griinsicht) — Bringt den Grtin-Raster vor jedem Putt

oder Shot innerhalb von 30 Yard Lochentfernung.

Auto-Flyby View (Automat. Vorbeiflug) — Bringt die Vorbeiflug-Sicht auf jedes

Tee vor dem Abschlag.

Einer unserer 10 PGA-TOUR-Profis gibt wahrend des automatischen Vorbeiflugs

Hinweise zu jedem Loch.

Ball-Cam View (Ballkamera-Sicht) — Bringt eine Sicht aus der Flugperspektive

des Balls. Wird diese Option ausgeschaltet, konnen Sie wieder die normale Sicht

sehen, bei der sich der Ball bis zur Hélfte seines Wegs von Ihrer Position weg-

und dann auf Sie zu bewegt. Bei kurzen Schidgen gibt es diesen

entgegengesetzten Sichtwinkel aber nicht.

TABELLEN - LEADERBOARD (TURNIERTABELLE),
SPIELER STATS (SPIELERSTATISTIK), TOURNAMENT
STATS (TURNIERSTATISTIK)

SELECT OPTIONS

SCORECARD

t 3

PICK-UP BALL
ISEEPLAYERuSTATS

SAVE GAME

SR e S S TSR0 SO A S

[ i a bt s s s

e Bei aufgerufenem Bildschirm START OPTIONS die Taste SELECT driicken,
um den Bildschirm SELECT OPTIONS aufzurufen.

e Mit dem Aufwarts-/Abwartspfeil eine Option markieren, und danach A
driicken, um sie auszuwahlen.

Daraufhin erscheint der gewahlte Bildschirm.

-
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e Wenn der Bildschirm SPIELERSTATISTIK (PLAYER STATS) aufgerufen ist,
den Links-/Rechtspfeil auf dem Steuerbock driicken, um den Spieler
auszuwahlen, dessen Statistik gezeigt werden soll. Mit dem Aufwérts-
/Abwartspfeil jeweils eine Bildschirmzeile rollen oder X/B driicken, um jeweils
eine Bildschirmseite zu rollen.

HINWEIS: Wenn Ihr Durchschnittsergebnis groBer als 99.9 ist und/oder wenn Ihre

besten 18 groBer als 99 sind, werden diese Durchschnittswerte vom Programm

korrekt berechnet, jedoch als 99.9 bzw. 99 angezeigt.

Der Bildschirm TURNIER STATS (Turnierstatistik) funktioniert wie der Bildschirm

Spielerstatistik.

*  Um eine Statistik riickzustellen, SELECT + A drlicken.

Mit der Option TURNIER RESULTS (Turnierergebnis) werden die Ergebnisse aller

Spieler nach jeder Runde und die am Ende der vierten Runde gewonnenen

Preisgelder aufgerufen. Rot markierte Spieler sind aus dem Turnier

ausgeschieden.

e START driicken, um das Spiel wieder aufzunehmen.
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